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1 O Problema a ser Pesquisado

Nos dias atuais, € comum nos depararmos com iniimeras transformacdes e avancos
tecnoldgicos que permeiam nas mais variadas areas de modo geral. Se analisarmos estudos
realizados e registros em diversas situacdes em periodos distintos, & possivel identificar as
dificuldades do ser humano em aceitar o novo, e as suas possibilidades. Deste modo, essa
talvez seja uma das maiores dificuldades em que a Educagdo (BRASIL. Casa Civil, 1998))
apresenta nas mais variadas etapas do processo de ensino, como um todo. Para Kalinke
(2003, p. 15), “[...] estamos vivendo um tempo de acesso pleno a informagdo e essa é
indubitavelmente uma das maiores transformacdes ocorridas no século X". No entanto, se
faz necessario a integragdo desses avangos nos processos de ensino (BRASIL. Casa Civil,
1998, Lei 9.610, art. 27), e a adaptabilidade de uma usabilidade responsiva para melhor
exploracdo de seus iniimeros recursos oferecidos.

Segundo [Kalinke| (2003)),

[...] esta realidade faz com que os alunos nas escolas estejam cada vez
mais informados, atualizados e participante deste mundo informado, e
isto traz & tona uma fronteira educacional a ser explorada. O profis-
sional da area educacional precisa estar completamente envolvido nesse
“boom” tecnolégico e preparado para enfrentar as transformacdes que se
vislumbram (KALINKE, 2003, p. 15).

Na qual a Educagdo atualmente apresenta inimeros dificuldades, de decorréncia do néo
acompanhamento dos avancos tecnolégicos é fato, e algumas areas do conhecimento ja
est3o se destinando ao encontro da introducio destes recursos. Isto varia de acordo com
cada regido, instituicdo, modalidade de ensino e situacdo das classes sociais. Entretanto,
quando o assunto é ciéncias humanas, em especifico o ensino da disciplina de Histdria,
presente no ensino basico, este sim, definitivamente pode-se afirmar que se parou no tempo,

possibilitando a atribuicdo de caracteristicas, a ela, bem como uma disciplina de n3o muita



importancia partindo por parte dos educandos, como impertinente, tediosa e desagradavel.
Isto se deve ao fato da ainda utilizacdo de metodologias tradicionais, ensino repetidor,
burocratico e desmotivador, desencadeando o n3o interesse pela aprendizagem da disciplina.

Com as enormes e explicitas elevacdes na renda de classes sociais nos altimos tempos
no Brasil, devida as aplicacées de politicas pablicas em diversas areas sociais, fez com que
aproximasse a populacdo da aquisicdo de tecnologias em que a algum tempo atras isto ndo
era possivel devido aos altos indices de pobreza no pais. Diante disso, & correto afirmar em
que ainda se tem um longo percurso a ser atingido, ou seja, tem que se melhorar muito
ainda, mas n3o se pode deixar de apresentar o fato mencionado anteriormente da explicita
elevacdo das condicBes financeiras de muitas pessoas que estavam na pobreza.

Com o entendimento e aceitacdo desses fatos, pode-se dizer que o acesso a informacio
ficou mais préximo, devido a expansiva aquisicdo de produtos eletronicos que dispunham
de recursos que atendem estes anseios, bem como o uso significante de computadores e
dispositivos méveis de alto desempenho, uma melhora da telefonia mével e acesso a banda
larga, segundo dados apresentados pela Telebrasil (2013)), onde fez com que se tornasse um
dos principais meios de comunicacdo existente atualmente.

A escola também foi de uma certa forma beneficiada por estes acontecimentos. Um
ponto interessante destes ocorridos, é o fato da implementacdo e automagdo de sistemas
computacionais inteligentes, para automac3o de processos administrativos e burocraticos
das instituicdes de ensino, e a insercdo de laboratérios de informatica nos ambientes educa-
cionais. O primeiro fato é benéfico, onde foi possivel descongestionar atribuicio de multi-
tarefas aplicadas aos profissionais destes trabalhos, sendo assim, é possivel desenvolver um
trabalho mais transparente, flexivel, e democratico, cabendo aos gestores educacionais mais
tempo para se pensar em alternativas significantes para praticas eficazes nos processos de
ensino. Ja a segunda citacdo deste paragrafo, os laboratdrios, esses ndo surtiram muitos
efeitos, pelo fato da ndo formacdo continuada e especializada dos docentes, de condicdes
precarias dos ambientes e principalmente da auséncia de software educacionais capazes de
auxiliarem o ensino, e também a obsolescéncia atual das maquinas, nas quais sdo designa-
das ao uso de uma enorme quantidade de pessoas, e a no aplicabilidade de manutencio
destes objetos.

Pesquisas apresentadas em periodos anteriores, pelo Instituto Brasileiro de Geografia
e Estatistica (IBGE), mencionadas pela AGENCIA BRASIL| (2016), mostra que o uso de
dispositivos méveis utilizados para acessar a internet ultrapassou o do computador. Segundo
IBGE mais da metade dos 67 milhdes de domicilios brasileiros passaram a ter acesso a
internet em 2014, cerca de 54,9% (cinquenta e quatro, virgula nove por cento). Desta
forma, fica comprovada a efetiva utilizacdo destes recursos nos mais variados meios, sendo
assim, se faz necessario o aproveitamento destes eventos para beneficiar de alguma forma,

criando acdes intencionais e planejadas, neste caso, referindo-se & Educacdo e os mais



variados processos de ensino, aproximando-se mais da realidade incessante do continuo uso
dos populares smartphones, em que os educandos est3o acostumados a realizarem atividades

diarias.

2 Objetivos

2.1 Objetivo geral

Desenvolver um software educacional para auxiliar o ensino e aprendizagem da disciplina
de Histdria, na tentativa de possibilitar uma interagcdo progressiva e construtivista com os
docentes, discentes e as tecnologias méveis, explorando seus recursos de forma benéficas e

qualitativas para as séries iniciais do ensino fundamental.

2.2 Objetivos especificos

Com a apresentacdo dos objetivos especificos sera possivel chegar ao objetivo final do
projeto. Sendo assim, nesta sessdo o pesquisador tem a responsabilidade didatica de nortear

e apresentar os passos necessarios para concluir seu trabalho cientifico.

e Levantar dados de acontecimentos histéricos que enfatizaram o inicio da fundacio do

municipio brasileiro, localizado no sudoeste do Parana denominado Francisco Beltrao;
e |dentificar, na literatura disponivel, as principais relevancias da evolucdo do municipio;

e Organizar de forma sistematica, metodolégica e didatica, os dados para possibilitar
que os mesmos transformem-se em informac3o e, consequentemente, apds realizacdo

de sua leitura, possibilite & aquisicdo de novos saberes;

e Elaborar mini capitulos de informacdes obtidas através de pesquisas documentais e

bibliograficas, de forma organizada e coesa, respeitando suas veracidades;

e Estruturar estes dados em um software, onde seja possivel verificar a compreens3o
do leitor, através de pequenas atividades avaliativas, que serdo apresentadas ao fim

de cada mini capitulo.

3 Justificativa

Atualmente, estudar a disciplina de Histéria na maioria das instituicdes de ensino, que

ainda utilizam os métodos tradicionais e obsoletos de aprendizagem, é de fato desgastante,



entediante e muitas vezes desmotivador. Pois, alunos que estdo rodeados de novas tecno-
logias que a cada dia que se passa vem aumentado seu uso em todos os lugares, fica dificil
atrair estes educandos para o até entdo usado quadro-negro.

Esta questdo tem assolado n3o sé esta, mas varias disciplinas que estdo contidas nas
grades curriculares de educacdo da base nacional de ensino, que apresentam conceitos
tedricos em relacdo as suas ementas. Dai parte a inspiracdo deste pesquisador para trabalhar
nesta tematica, onde envolvera areas técnicas e especificas de computacio, que vem sendo
trabalhadas de forma proposital e construtivista no decorrer da graduacgdo, juntando e
contemplando as areas humanas, segundo [Ferreira e FROTA| (2004, p. 1), “[...] com
o estudo especifico da sua area de atuacdo, das leis, correntes pedagégicas, teorias que
regulamentam e explicam o processo de ensino e aprendizagem, estratégias reflexivas e de
pesquisas das praticas de ensino, formam um quadro de referéncia dos conceitos orientadores
de sua a¢do’. Sendo assim, permite identificar necessidades e apresentar alternativas de
possibilidades na resolucdo de problemas de forma analitica, processual e critica.

Contudo, almeja-se de forma pedagégica e inovadora, unir o Gtil ao agradavel, onde
com o fim desta pesquisa, seja possivel o graduando desenvolver um software que auxiliara
o ensino da Histéria do municipio de Francisco Beltrdo, que sera executado a partir de
dispositivos méveis,aproximando os docentes desta disciplina para a realidade atual dos dis-
centes, nos quais fazem o uso de dispositivos para se comunicar e realizar entretenimento
a partir destas tecnologias méveis. Entretanto, o professor regente ndo serd mais um mero
transmissor de conhecimento e detentor do mesmo, mais sim, um mediador, onde apre-
sentara o caminho e alternativas para que os educandos formulem suas préprias resolucdes
de problemas, de forma interativa e auténomas, adquirindo conhecimento da histéria local

onde residem.

4 Referencial Tedrico

Diante do cenario atual onde a insercdo e utilizacdo de tecnologias em todo meio é
necessaria, bem como a utilizacdo de computadores e dispositivos méveis, onde sdo im-
prescindiveis para uso profissional e na producio de interacdo com outras pessoas, também
possibilitando particularidades funcionais que proporcionam entretenimento, agilidade em
diversos processos desencadeando em qualidade de vida, a educacdo ndo pode ficar de fora
desta evolucdo em que estd ocorrendo. Faz-se necesséario o desenvolvimento de softwares
educacionais inteligentes, que sejam capazes de proporcionar estimulos, e ambientes virtuais
que o educando alie ensino com entretenimento, ou seja, que os mesmos tenham prazer
em aprender um determinado assunto, que é de grande importancia para sua formacio
académica, pessoal e social.

Logo, com todas as ocorréncias destes fatos, segundo |Mercado| (2002), o reconheci-



mento de uma sociedade cada vez mais tecnoldgica, deve ser acompanhado da conscien-
tizacdo da necessidade de atribuir nos curriculos escolares as habilidades e competéncias
para ambos os lados lidarem com as novas tecnologias. Com a utilizacdo desses recursos,

pode-se desenvolver,

[...] um conjunto de atividades com interesse didatico-pedagdgico, como:
intercambios de dados cientificos e culturais de diversas natureza; produ-
cdo de texto em lingua estrangeira; elaboracdo de jornais inter-escolas,
permitindo desenvolvimento de ambientes de aprendizagem centrados na
atividade dos alunos, na importincia da interacdo social e no desen-
volvimento de um espirito de colaboracdo e de autonomia nos alunos.
(MERCADO| 2002} p. 12).

Tendo em vista que a formac3o de professores deve ser um processo continuo, onde a
cada periodo que se passe o mesmo analise, melhore e reconstrua seus métodos de forma
intuitiva, didatica e construtivista, para que este profissional consiga atender as demandas
de ensino inovador progressista e sistematico, ao utilizar um software para auxiliar o ensino,
isto ndo eliminara da exigéncia de que o professor tenha um grande dominio do contetdo.

Desta forma, Tomaz (2005)), argumenta que,

[...] uma vez que a simples utilizagcdo da ferramenta n3o quer dizer que
a producio do conhecimento se dard de forma diferente do modelo tra-
dicional. O que se prop&e com a introducdo desse recurso no processo
de ensino aprendizagem é que se traga para dentro do processo alternati-
vas que contribuam para que o professor exerca sua funcdo de mediacdo
didatica em relacdo a um determinado contetdo histérico de forma a

aprimorar a qualidade do processo de apreensdo do conhecimento pelo
aluno.(TOMAZ, 2005, p. 162).

Diante destes fatos, em todos estes contextos citados anteriormente |Ferreira (2007)),
argumenta que se faz necessario que os profissionais de praticas pedagégicas das disciplinas
de histéria passem a compreender que os processos de inovacdo, oriundos dos recursos tec-
nolégicos, de uma certa forma, servirdo para oxigenar e auxiliar a pratica docente, trazendo
os contetidos da ementa de suas disciplinas para mais préximos da realidade virtual em que
os educandos se encontram na atualidade, e explora a afirmacdo em que estes equipamentos

tecnolégicos ndo substituirdo o professor. No entanto,

O mero uso dos recursos tecnoldgicos no é garantia de que ao serem pos-
tos em pratica vdo estar contribuindo para uma nova postura do professor
em sala de aula. Aliado a estes recursos, o professor deve ter dominio
dos contetdos e das diversas metodologias, dentre as quais possa es-

colher a que melhor se aplica a construcdo do conhecimento histérico.
(FERREIRA| 2007} p. 9).



Contudo, fica evidente a importancia de recursos tecnolégicos para auxiliar o processo de
ensino, e esta realidade mencionada anteriormente em breve estara presente nas instituicdes
de ensino pablico, nos mais variados cenarios nacionais e etapas de processos de aquisicdo
de conhecimento.

Tendo em vista toda importancia de softwares educacionais para auxiliar as etapas do
processo de ensino, ao adentrar na procura dos mesmos, isto vem sendo uma tarefa nio
muito facil. Neste trabalho de pesquisa no qual o pesquisador escolheu em explorar, de-
pois de muito tempo e inimeras pesquisas nos mais renomados ambientes de materiais
cientificos, bem como Google Scholar(© ou Google Académico(©como também conhecido,
Scielo(©ou algo mais especifico do objeto de pesquisa, tais como a Revista Brasileira de His-
téria, o mesmo n3o logrou muito éxito, em materiais que possibilitassem uma proximidade
de necessidades especificas de softwares ja existentes no contexto do ensino de histéria.
Outra busca incessante na procura de softwares de caracteristica e classificacdo educacio-
nal, foi no Banco Internacional de Objetos Educacionais, onde na modalidade ensino médio
na disciplina de Histéria, o resultado da busca foi nula (zero).

Das mais variadas pesquisas no carater cientifico estudada até o momento, todas trou-
xeram apenas que sdo de grande valia a utilizacdo de recursos tecnolégicos no ensino, nas
quais realizando uma adequada utilizacdo de seus recursos e unindo toda a experiéncia
do profissional, pode-se obter um aumento na qualidade de ensino, se distanciando do
tradicionalismo impregnado nas metodologias de ensino atuais (MERCADO, 2002 apud
TOMAZ, 2005, p. 9-25). Neste sentido, (FERREIRA, |2007)) salienta que as Tecnologias

da Informagdo e Comunicagdo (TICs),

[...] trazem o mundo para o ambiente educativo, de forma interativa.
Os alunos e os professores sdo agentes a interagir com estes recursos,
despertando o interesse e a vontade de aprender sempre, funcionando
como um agente motivador. N3o ha limite(s) para o que pode ser feito
na area educativa e da histéria.(FERREIRA| 2007, p. 10).

Desta forma, sdo ilimitadas as questdes que implicam na utilizacdo ou n3o destes re-
cursos como auxilio na aprendizagem. Mercado (2002 apud TOMAZ, 2005) apresenta que
os resultados s3o de totalidade satisfatérios, onde cabe aos atores principais nestes cenarios
a criatividade de despertar dos educandos a curiosidade, onde é a parte inicial para toda e
qualquer adquisicdo de novos conhecimentos.

Entrando em um assunto mais especifico que sdo os softwares que contemplam as apli-
cacdes da plataforma Android(©), de caracteristicas educacionais pertinentes ao auxilio da
disciplina de Histéria, também s3o poucas as op¢cdes em encontrar os mesmos. Na procura
por materiais cientificos relacionados com o objeto das pesquisas citadas anteriormente,
onde seus recursos ficaram limitados, foram realizadas pesquisas em cima de softwares

propriamente ditos no local onde sdo disponibilizados uma quantidade consideravel destes



produtos de forma gratuita, e também n3o gratuitos, referindo-se na loja virtual de aplica-
tivos da Google(©), a Play Store(©ff] Neste local, sdo poucas as opcdes de aplicativos em
que se tratam de software educacionais pertinentes ao ensino de histéria, além do mais, os
quais foram encontrados, na maioria dos casos englobam assuntos nio muitos especificos,

caraterizando-se como muitos superficiais.

5 Materiais e Métodos

Em determinadas circunstancias, para alcancar os objetivos propostos inicialmente se
faz necessario a utilizacdo adequada de um método cientifico, no qual ajudara a chegar
a uma conclusdo (MALHEIRQOS, 2011). Diante disso, a metodologia cientifica que sera
utilizada neste projeto serd o Método hipotético-dedutivo. Contudo, a hipétese que se
afirma, é o fato onde se deduz, no qual, com o uso das Tecnologias da informacio e
comunicac¢io (TICs), para auxiliar o ensino nas suas mais variadas etapas, é possivel lograr
bons resultados. Neste contexto, afirma-se que com a utilizacdo adequada de softwares
educacionais, aumenta a possibilidade de chamar mais atenc3o dos alunos, inserindo meios
de instigar os educandos, para se obter mais autonomia no ensino e na tentativa de se
desviar dos meios tradicionais de ensino que ja sdo considerados obsoletos.

Neste software que sera desenvolvido, sera utilizado o Modelo Espiral de BoehmKalinke
(2003| p. 15). Seguindo as orientagdes da literatura da Engenharia de Software, com o
uso deste modelo, é possivel representar o processo do software como uma espiral. Cada
volta que é apresentada no processo do software, conforme pode se visualizar na Figura [IP]
representando uma fase do processo do mesmo.

Desta forma, segundo [Sommerville (2011)), a volta mais interna pode preocupar-se com
a viabilidade do sistema, o ciclo seguinte com a definicdo dos requisitos, o seguinte com o
projeto do sistema, e assim por diante. A escolha por este modelo se fez pelo seguinte fato:
combinar com a prevencdo e tolerancia a mudancas, além do mais assumindo que mudancas
sdo resultados de riscos do projeto, incluindo atividades explicitas de gerenciamento de riscos
para a reducdo dos mesmos.

Devido a enorme popularidade do uso de dispositivos méveis na atualidade, fez com
que a escolha da plataforma na qual seja desenvolvido este projeto de software fosse uma
das tecnologias da Google(©), o Android(©). Outro ponto crucial, para esta escolha, foi
o fato de que além da empresa disponibilizar muitos de seus produtos de forma gratuita,
incentivando o estudo dos mesmos, também disponibiliza em parceria com o Instituto de

Tecnologia de Massachusetts (MIT), uma inovadora ferramenta de programag&o visual, o

https://play.google.com
2http://engenhariadesoftwareuesb.blogspot.com.br/2012/12 /blog-post.html



Figura 1: Modelo Espiral de Boehm - 1988
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Fonte: [Kalinke (2003, p. 15).

MIT App@©Inventof] O funcionamento desta ferramenta ocorre de forma online, onde é
necessario apenas um login de uma das contas da Google(©), e conhecimentos basicos de
programacao para iniciar-se a criagdo de aplicativos para o Android(©). Deste modo, assim
que aumenta a complexidade do software, obviamente também aumenta a necessidade de
uma técnica de programacdo mais avancada.

Para esta aplicacdo que serd desenvolvida, se fara necessario o uso de persisténcia de
dados, ou seja, refere-se ao armazenamento n3o volatil de dados, onde apds estes dados
serem gravados, n3o serdo apagados, alterados ou perdidos quando, por exemplo, o dispo-
sitivo for desligado voluntariamente ou sem intencdo, por falta de alimentacdo de energia.
Para isto sera utilizado o TinyDBY, que ¢ um componente n3o visivel onde armazena dados
para um aplicativo, conforme descreve o (MIT), 2017)), as aplica¢des criadas com o App
Inventor s3o iniciadas cada vez que sdo executadas. Isso significa que se um aplicativo
define um valor de uma variavel e o usuario fecha o aplicativo, o valor dessa variavel n3o
sera lembrado na proxima vez que o aplicativo for executado. Em contra partida, com
a utilizagdo do TinyDB(C), sera possivel que os dados estardo disponiveis sempre que o

aplicativo for inicializado novamente.

3http://appinventor.mit.edu/explore/
“http://tinydb.readthedocs.io/en/latest/



6 Cronograma

Um projeto de pesquisa € um planejamento de algo que vai acontecer (MALHEIROS,

2011). Desta forma, na sequéncia sera apresentado um cronograma, em relacdo as ativi-
dades que serdo realizadas.
De acordo com a Tabela 1} o desenvolvimento deste trabalho se dara da seguinte forma:

Tabela 1: Cronograma

Etapas
Levantamento de Dados
Identificar Literatura Disponivel
Organizar Informacdes
Prototipar o Software
Elaborar Mini Capitulos para o Software
Concluir o Software

Fonte: O autor.
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